2. TIPURI DE DATE. FUNCTIILE DE CITIRE SI1 DE SCRIERE A DATELOR

2.1. Constante si variabile

Datele de diverse tipuri (intregi, reale, caractere sau sir de caractere) folosite in cadrul programului de
calcul sunt clasificate in constante si variabile. O constanta este un spatiu din memoria interna a calculatorului
destinat memorarii unui anumit tip de date al carui continut nu poate fi schimbat pe parcursul executiei
programului de calcul, pe cind o variabila reprezinta tot un spatiu din memoria calculatorului, destinat
memorarii unui anumit tip de date dar al carui continut poate fi modificat in timpul executiei programului.
Pentru a putea fi usor identificate, variabilelor li se asociaza un nume si un tip, care se refera la tipul valorilor
pe care le memoreaza. in programul 2.1 este folosita functia printf pentru a tipari constanta intreaga 10 si
constanta reala 3.141509.

Exemplu 2.1.

[* Programul ex_2_1*/

#include <stdio.h>

void main (void)

{

printf(“\n Aceasta este constanta intreaga %d”,10);
printf(“\n Aceasta este constanta reala %f”,3.14159);

}

Aceasta varianta nu este utilizata, deoarece acelasi rezultat se obtine mai usor cu programul din exemplu
2.1a.

Exemplu 2.1.a.

/* Programulex 2 1 a*/

#include <stdio.h>

void main (void)

{

printf(“\n Aceasta este constanta intreaga 10”);
printf(“\n Aceasta este constanta reala 3.14159”);

}

Nici aceasta varianta nu este avantajoasa. In exemplu 2.1.b. este scris programul anterior utilizind
variabile in locul constantelor. in prima parte se creeaza 2 variabile (una de tip intreg, alta de tip real) care
capata pentru inceput valorile 10, respectiv 3.14159. Acestea vor fi afisate cu ajutorul a 2 apeluri ale functiei
printf. Apoi, valorile variabilelor sunt modificate, noile valori fiind afisate cu ajutorul celor 2 apeluri ale
functiei printf din finalul programului.

Exemplu 2.1.b.
/* Programulex 2 1 b*/
#include <stdio.h>
void main (void)
{
int intreg; float real;
intreg =10;  real =3.14159;
clrscr();
printf(“\nVariabila intreg are valoarea %d”,intreg);
printf(“\nVariabila real are valoarea %f” real);
intreg = intreg + 5;
real = real - 3;
printf(*\n Noua valoare a variabilei intreg %d",intreg);
printf(*\n Noua valoare a variabilei real %f" real);
getch();
}
Prin executia acestui program, pe ecran se va afisa urmatorul text:
Variabila intreg are valoarea 10
Variabila real are valoarea 3.14159
Noua valoare a lui intreg este 15



Noua valoare a lui real este 0.14159

in primele 2 instructiuni se folosesc cuvintele cheie int si float pentru a crea variabila de tip intreg si
respectiv, variabila de tip real, al carei nume este real. Efectul executiei acestor instructiuni este de a rezerva
zonele de memorie in care se vor stoca valorile ce vor fi atribuite variabilelor in timpul executiei programului si
de a atribui acestor zone numele respective. Pentru definirea numelor variabilelor se poate folosi orice
combinatie de cifre si litere, primul caracter fiind litera. De obicei, variabilelor li se atribuie nume
semnificative, putindu-se utiliza despartirea in silabe cu ajutorul caracterului _(underbar). in exemplul 2.1.b mai
semnificativ ar fi fost utilizarea in locil lui real a numelui pi.

Urmatoarele 2 instructiuni din cadrul programului ex_2_1 b atribuie variabilei intreg valoarea 10, iar
variabilei real valoarea 3.14159, folosind operatorul de atribuire “=*. Valorile sunt apoi afisate pe ecran
folosind functia printf, iar in locul constantelor - numele variabilelor. in continuare, valorile celor doua variabile
sunt modificate folosind operatorul de atribuire si operatorii aritmetici “+” si “-”. Noile valori sunt afisate cu
ajutorul functiilor printf.

2.2. Declararea variabilelor. Tipuri de date

O declaratie de variabila cuprinde doua parti. Prima parte contine tipul variabilei si este un cuvint care
face parte din setul de cuvinte cheie ale limbajului C. Acestea nu pot fi folosite ca nume de variabile. in
exemplul prezentat am folosit pentru a desemna tipurile de variabile intregi si reale, cuvintele cheie int si float.
A doua parte, separata de prima prin unul sau mai multe spatii, contine numele variabilei. Daca exista mai
multe variabile de acelasi tip, acestea pot fi scrise pe o singura linie, separate prin virgula. Exemplu:

float real, pi, real_z, imag_z;

Precizam faptul, ca in limbajul C nu exista tipuri de variabile predefinite. Deci, inainte de a fi utilizate,
toate variabilele vor fi declarate, pentru a specifica tipul si numele lor si pentru a rezerva spatiul de memorie
necesar memorarii valorilor.

2.2.1. Variabile caracter (tipul char)

O variabila de tip caracter este definita memorarii unui singur caracter intr-un octet de memorie.
Declararea variabilelor caracter se face cu ajutorul cuvintului cheie char. Astfel, pentru a declara 2 variabile de
tipul caracter carl, car2 vom folosi instructiunea: char carl, car2;.

Folosind un octet de memorie, o0 variabila de tipul caracter poate memora valori intregi cuprinse intre 0
si 255. in functie de contextul in care este folosita o variabila de tipul caracter, continutul acesteia poate fi
interpretat ca un intreg in sine sau ca un intreg reprezentind codul ASCII al unui caracter. Pentru exemplificare,
consideram urmatorul program:

Exemplul 2.2

[* Programul ex_2 2 */

#include <stdio.h>

void main (void)

{

char car;

car = 65;

printf(“\nContinutul variabilei car este %3d si reprezinta caracterul %c”,car,car);

car = car+2;

printf(“AnNoul continut al variabilei car este %3d si reprezinta caracterul %c”,car,car);
}

in cadrul acestui program variabilei car i-am atribuit valoarea 65 (codul literei A). in apelul functiei
printf continutul variabilei car va fi interpretat mai intii ca un intreg, apoi ca un caracter. in continuare, valoarea
variabilei car este modificata, noul continut fiind afisat. in urma executiei programului ex_2_2 pe ecran va fi
afisat textul:

Continutul variabilei car este 65 si reprezinta caracterul A

Noul continut al variabilei este 67 si reprezinta C.

Pentru atribuirea de valori unei variabile de tipul caracter se pot folosi constante intregi (in exemplul
nostru 65) sau constantele caracter, care constau din caracterul propriu-zis incadrat de 2 caractere apostrof.
Astfel, in locul instructunii car=65; se poate folosi instructiunea car=‘4’; rezultatul obtinut fiind acelasi.

2.2.2. Variabile intregi (tipul int)

O variabila de tipul intreg este destinata memorarii unei valori intregi cuprinsa intre -32768 si 32767,
folosind 2 O de memorie. Declararea variabilelor de tipul intreg se face cu ajutorul cuvintului cheie int urmat de



numele variabilelor. Daca valorile ce urmeaza a fi memorate sunt nenegative in instructiunea de declarare se
foloseste prefixul unsigned, care are ca efect translatarea domeniului de valori ce pot fi memorate in intervalul
0-65535. Exemplu: unsigned int ival;. in cazurile, in care cei 2 octeti rezervati pentru memorarea valorilor in
variabilele de tip intreg sunt insuficienti (valori mai mari decit 32767 sau mai mici decit -32768) in
instructiunea de declarare se foloseste prefixul long. O declaratie de forma: long int ivall; sau long ivall;
declara variabila ivall de tipul intreg rezervindu-i un spatiu de 4 O in memorie. in acest fel, pot fi utilizate
valori intregi, cuprinse intre -2147483648 si 2147483647.

2.2.3.Variabile reale (tipul float si tipul double)

O variabila de tipul real este destinata memorarii valorilor reale in forma exponentiala. Exprimarea
numerelor reale in forma exponentiala consta in transformarea numarului intr-o valoare, numita mantisa, avind
0 singura cifra in stinga punctului zecimal urmata de litera e si valoarea exponenrului. De exemplu: 54231 se
scrie sub forma 5.4231e4, in care numarul 4 indica puterea lui 10 cu care trebuie inmultita mantisa pentru a
obtine valoarea adevarata a numarului. Exponentul poate fi si negativ: 3.25e-3; Utilizind exprimarea
exponentiala, in variabile reale pot fi stocate valori mult mai mari decit in variabile intregi sau mult mai mici
(ordinele de marime cuprinse intre 10 si 10°®). Operatiile cu numerele reale se desfasoara mai incet decit cu
numerele intregi si sunt aproximative.

in limbajul C exista 2 modalitati de a declara varebelile reale: float si duble.

O declaratie de tipul:float fval; declara variabila fval de tipul real, rezervind 4 O de memorie pentru
memorarea valorilor: 3 O sunt folositi pentru memorarea mantisei, cu o precizie de 7 cifre, iar unul pentru
memorarea exponentului.

A doua modalitate de declarare a variabilelor de tip real o constitue utilizarea cuvintului cheie double. O
declaratie de tipul double dval; declara variabila reala dval, rezervind 8 O pentru memorarea variabelilor.
Cresterea numarului de O destinati memorarii valorilor reale de tipul double are ca efect pe de o parte cresterea
domeniului de valori memorate(de la 10°% pina la 10°°°), iar pe de alta parte cresterea preciziei de reprezentare
exponentiala la 15 cifre exacte.

2.3. Adresele si initializarea variabilelor

Memoria interna a calculatorului este organizata pe celule numite octeti, care sunt notate de la 0 la
capacitatea maxima a memoriei. Aceste numere atasate celululelor poarta denumirea de adrese. La declararea
variabilelor, pe linga faptul ca se precizeaza numele si tipul acestora li se rezerva si un spatiu in memorie, deci
li se atasaza o adresa. Pentru variabilele de tipul caracter, adresa este chiar adresa octetului, in timp ce pentru
celelalte tipuri, adresa este adresa primului octet din cele 2, 4 sau 8 pentru memorarea valorilor in functie de
tipul variabilei.

Din cele prezentate putem concluziona ca o variabila este:

- 0 valoare care poate fi modificata in timpul executiei programului;

- un tip care determina marimea zonei de memorare rezervata pentru memorarea valorilor;

- 0 adresa care reprezinta locul in memoria interna, unde urmeaza a fi memorate valorile.

in limbajul C toare cele trei elemente asociate unei variabile sunt accesibile programatorului. Astfel,
valoarea variabilei este furnizata de numele acesteia, adresa se obtine folosind in fata numelui variabilei
caracterul “&”, numit operator de adresa, iar numarul de octeti se obtine prin apelul functiei sizeof.

Initializarea variabilelor este operatia prin care acstora li se atribuie valori initiale. Aceasta se poate face
in cadrul unor instructiuni separate, folosind operatorul de atribuire, cum s-a procedat in exemplele 2.1.b si
2.2,sau chiar in cadrul instructiunilor de declarare, asa cum se poate constata din exemplul 2.3.

Exemplul 2.3.

[*programul ex_2_3*/

# include <stdio.h>

# include <conio.h>

void main (void)

{
char car="A’; int ival=1230;
long Ival=45123; float fval=7235.1259; /*notatie obisnuita*/
double dval=7.2351259¢3; [*notatie exponentiala*/

clrscr (); gotoxy(34,6); printf(”Exemplul 2.3”);

gotoxy (18,8); printf (" Tipurile fundamentale de date ale limbajului C”);

gotoxy(8,10); printf (" Tip: char continut: %c Adr.: %p Nr. O %d”,car,&car,sizeof(char));
gotoxy (8,11); printf (" Tip: int continut: %d Adr.: %p Nr. O %d”, ival,&ival,sizeof(int));



gotoxy (8,12); printf (" Tip: long continut:%d Adr.:%p Nr. O %d”,lval,&lval,sizeof(long));

gotoxy (8,13); printf (" Tip: float continut:%d Adr.:%p Nr. O %d”,fval,&fval,sizeof(float));

gotoxy (8,14); printf (’Tip: double continut:14.10e Adr.:%p Nr. O
%d”,dval,&dval,sizeof(double));

}

Orice progream de calcul pe linga variabile si instructiuni poate contine si comentarii. in limbajul C
orice sir de caractere incadrat de /*, respectiv */, reprezinta un comentariu si poate sa apara pe o linie separata
sau in continuarea unei instructiuni. O alta modalitate de introducere a comentariilor, recunoscuta de Turbo
C++/Borland C, o reprezinta utilizarea caracterelor //, urmate de sirul de caractere ce desemneaza comentariul.

Variabilele trebuie initializate inainte de a fi utilizate. in program s-au folosit functiile clrscr si gotoxy,
care sunt functii ale mediului de programare Turbo C++/Borland C. Acestea sunt functii, specifice modului de
lucru text, care au ca efect stergerea ecranului(clrscr), respectiv pozitionarea cursorului intr-o pozitie dorita pe
ecran (gotoxy).

in urma executiei programului pe ecran va fi afisat urmatorul text:

Exemplul 2.3.

TIPURIL;E FUNDAMENTALE DE DATE ALE LIMBAJULUI C

Tip: char Continut: A Adr..OFBD Nr.O1

Tip: int Continut: 1230 Adr.: OFBE Nr.02
Tip: long Continut: 45123 Adr..OFCO Nr.O4

Tip: real Continut: 7.235125977e+3 Adr.: OFC4 Nr.O4

Tip: doyble  Continut: 7.235125900e+3 Adr.: OFC8 Nr.0O 8

in ceea ce priveste continutul variabilelor fval si dval, se constata ca, desi au fost utilizate cu aceleasi
valori, la afisarea ele difera prin utimile cifre zecimale. Acest lucru este datorat faptului ca, asa cum au spus,
precizia de reprezentare a variabilelor de tipul float este mai mica decit precizia variabililor de tipul double.

2.4. Citirea si scrierea datelor

Operatiile de citire si scriere a datelor constau dintr-un ansamblu de activitati prin care valorile ce
urmeaza a fi prelucrate de programul de calcul sunt introduse in memoria interna, respectiv rezultatele obtinute
sunt extrase si prezentate utilizatorului. Aceste operatii poarta denumirea de operatii de citire/scrise sau
intrare/iesire (input/output).

Introducerea datelor (input) se poate efectua fie de la tastiera, prin actiuni ale utilizatorului, fie din
memoria externa, unde datele sunt pastrate pe termen lung sub forma de fisiere.

Rezultatele obtinute intr-un program sunt extrase (output) din memoria interna, pentru a fi prezentate
utilizatorului pe ecranul monitorului sau /si pentru a fi salvate in memoria externa in vederea unor afisari sau
prelucrari ulterioare.

2.4.1. Afisarea datelor - printf

in limbajul C functia printf este functia standard C prin intermediul careia rezultatele obtinute in urma
procesului de calcul sunt afisate pe ecranul monitorului. Forma generala de apel a ei:
printf(constanta sir de caractere,lista de valori);

Tabelul 2
Descritor de format Tipul de date pentru care se foloseste
%cC Caracter
%s sir de caractere
%d intreg zecimal cu semn
%f real (notatie zecimala)
%e real (notatie exponentiala)
%g real (selecteaza care notatie este mai scurta)
%u intreg zecimal fara semn
%X intreg hexazecimal fara semn
%0 intreg octal fara semn
%p adresa hexazecimala

O constanta sir de caractere este o succesiune de litere, cifre, spatii albe si caractere speciale delimitate
de o pereche de ghilimele. Primul parametru al functiei printf este o constructie de acest tip si contine textul ce
va fi afisat pe ecran, precum si descriptorii de format. Fiecare descriptor de format poate fi plsat oriunde in sirul
de caractere si consta din caracterul % urmat de una sau doua litere. Dupa cum se stie, in memoria interna
valorile sunt reprezentate in forma binara. Rolul descriptorilor de format este de a specifica pe de o parte




conversia de efectuare asupra valorilor, preluate din memoria interna, inainte ca acestea sa fie inserate in textul
ce va fi afisat pe ecran, iar pe de alta parte - locul si modul in care valorile astfel convertite vor fi inserate in
text. Spunem ca dupa conversie valorile se substituie descriptorilor de format in sirul de caractere care va fi
afisat pe ecran. Acest mecanism impune ca intre descriptorii de format si lista de valori sa existe o
corespondenta biunivoca, adica fiecarei valori sa-i corespunda un descriptor de format. in tabelul 2 sunt
prezentati descriptorii de format ce pot fi utilizati in apelul functiei printf pentru afisarea diverselor tipuri de
valori.

Prefixul | este utilizat cu descriptoriii de format %d, %u ,%x, %0 pentru Intregii de tip long (de exemplu
%Id), respectiv cu descriptorii de format pentru realii de tip double.

Lista de valori care constituie al doilea parametru al funcroiei printf, poate fi alcrtuitr dun constante si
variabile de orice tip sau chiar din expresii aritmetice sau relaroionale. Pentru a explica modul de lucru al
funcroiei printf analizrm instructoiunea printf(“Aceasta este constanta %d”,10),; care are rolul de a afisa pe
ecran textul: Aceasta este constanta 10. Mai Intii, valoarea constantei este convertitr conform descriptului de
format %d specific valorilor de tip Intreg, valoarea obroinutr este inseratr In text In locul descriptorului de
format si apoi textul rezultant este afisat pe ecran.

In afara faptului,cr permite afisarea tuturor tipurilor de date, funcioia printf oferr programatorului multe
facilitrroi de control pentru afisarea pe ecran. Astfel, pentru valorile de tipul intreg sau real, In descriptorii de
format, dupr caracterul % se poate specifica mrrimea cimpului (numrrul de celule de pe ecran rezervat pentru
afisarea valorii ), precum si numrrul de zecimale cu care se vor afisa valorile reale. Fie cr e nevoie de afisat pe
ecran un tabel care sr conoinr dour coloane. Prima coloanr conioine valori intregi (numrrul Insrsi) si are
Irroimea de 6 sparoii. A doua conroine valori reale care vor fi afisate cu trei zecimale si cu Irroimea 12. Acest
lucru poate fi realizat cu ajutorul urmrtorului program:

Exemplu 2.4

[*programul ex_2_4*/

#include <stdio.h>

void main(void)

{
inti; float fval=5.025;
for (i=1; i<=10; i++)
printf(*\n%6d\t%12.3f",i,fval+(i-1)*1.5);
}

Elementul de bazr In cadrul acestui program il constituie apelarea repetatr a funcioiei printf pentru
afisarea celor dour coloane. In acest sens am folosit instrucioiunea ciclicr for. Funtoia printf va fi apelatr de 10
ori pentru i=1,...,10. Remarcrm, cr In lista de valori pe lingr variabila i s-a folosit si expresia fval+(i-1)*1.5.
Pentru a construi textul ce se va afisa pe ecran funcroia printf substituic valoarea variabilei i descriptorului %6d
, apoi evalueaza valoarea exprisiei si 0 substituie descriptorului de format %12.3f.

in urma rulrri acestui program, pe ecran va fi afisat urmrtorul tabel :

1 5.025

2 6.525

3 8.025

9 17.025

10 18.525

Tabelul 3

Secventa Semnificatia
\n Salt la o linie noua (new line)
\t Deplasare la dreapta (tab)
\b Deplasare la stinga cu o pozitie (backslash)
\r intoarcere la cap de rind (CR)
\f Trecere pe linia urmatoare (formfeed)
\ apostroful
\” Ghilimelele
\\ Backslash
\xdd Codul ASCII in cifre hexazecimale




Dupa terminarea ciclului valoarea atribuitr initoial variabiei fval nu se va modifica. Se constatr
deasemenea cr valorile din cele 2 coloane sunt aliniate la dreapta In cadrului cimpului de afisare. Prin utilizarea
semnului minus In faroa mrrimii cimpului ,valorile vor fi aliniate la stinga in cele dour coloane.

In sirul de caractere care constituie primul parametrul funcroiei printf, pe lingr descriptorii de format se
folosesc comenzi de control, numite secvenroe escape. Pentru aceasta se foloseste simbolul \, numit backslash,
care determinr o semnificaroie diferitr de cea obisnuitr a caracterelor ce Il urmeazr. Astfel secvenroa \n are ca
efect trecerea pe linia urmrtoare (new line), iar \t deplaseazr la dreapta cu un numrr de coloane (tabulare).

Utilizind secvenioele escape se pot afisa caracterele care In mod obisnuit au altr semnificaroie. Este
cazul apostrofului utilizat pentru definirea constantelor caracteriale, a gilimelelor, folosite pentru constantele
siruri de caractere si backslash-ului. In tabelul 3 sunt prezentate secventoele escape si semnificaroiia lor.

Fiecare caracter este reprezentat In calculator printr-un numrr. Numerele de la 0 la 127 formeazr
contururile tuturor literilor mari si mici, ale cifrelor de la 0 la 9 si alte caractere de control. Calculatoarele IBM
compatibile folosesc 128 de caractere. Acestea constau din caractere grafice si simboluri, folosite in limbaje
strrine sau In matematicr, avind codurile cuprinse Intre 128 si 255. Pentru aceasta se utilizeazr secventoa \xdd.
Utilizarea secventoei \xdd In cadrul funcroiei printf este o modalitate de a crea imagini grafice folosind codurile
hexazecimale din extensia IBM.

Astfel, in prgramul din exemplul 2.5 este prezentat modul cum poate fi trasat un dreptunghi pe ecran.

Exemplu 2.5

[*programul ex_2_5*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main (void)

{
clrser();
gotoxy(20,5); printf(“\XC9\XCD\xCD\xCD\xCD\xCD\xBB”);
gotoxy(20,6); printf(“\XC8\xCD\xCD\xCD\xCD\xCD\xBC”);
}

2.4.2. Citirea datelor - scanf

Functia scanf este perechea functiei printf in cadrul operatiilor de intrare/iesire, facilitind introducerea
datelor de la tastiera in memoria interna. Pentru exemplificare consideram urmatorul program in care se citeste
o0 valoare reala de la tastiera, care exprima temperatura in grade Celsius si pe care vrem sa o afisam in grade
Kelvin.

Exemplu 2.6

[*programul ex_2_6*/

#include <stdio.h>

void main (void)

{
float temp;
printf(“\n Introduceti temperatura in grade Celsius”); scanf”%f”’,&temp);
printf(“\n Temperatura in grade Kelvin este %f”,temp+273.15);

}

in primul apel al functiei printf nu am folosit descrriptorul de format si nici lista de variabile. Efectul
unui astfel de apel consta in afisarea sirului de caractere pe ecran si constituie modalitatea prin care programul
transmite mesajul utilizatorului.

Asa cum se observa, forma functiei scanf este asemanatoare cu cea a functiei printf. Astfel, primul
parametru este tot o constanta sir de caractere ca re reprezinta descriptorul de format. Deosebirea esentiala
dintre cele 2 functii consta in faptul ca, spre deosebire de functia printf care utilizeaza numele variabilelor
(continutul acestora), scanf foloseste adresa variabilelor. Acest lucru este normal deoarece scanf primeste de la
tastiera valoarea introdusa conform descriptorului de format si o depune in zona de memorie rezervata
variabilei.

Functia scanf poate citi in cadrulu unui singur apel, a carui forma generala este:

scanf(constanta sir de caractere,lista adreselor variabilelor);

mai multe valori pentru variabile de diverse tipuri. Consideram programul, in cadrul caruia se citesc 3
valori (un caracter, un intreg si un real) printr-un singur apel al functiei scanf.

Exemplu 2.7
[*programul ex_2_7*/



#include <stdio.h>
void main (void)

{
char car; int ival, float fval,
printf(“\n Introduceti un caracter, un intreg si un real ”);  scanf’%c %d %e”,&car,&ival,&fval);
printf(“\n Valorile introduse sunt: %c\t%d\t%f”,car,ival,fval);
Tabelul 4
Tipul variabilei Descritori de format
printf scanf
Caracter %cC %cC
sir de caractere %s %s
intreg zecimal cu semn %d %d
real in notatie zecimala %f %f
real in notatie exponentiala %e %e
intreg zecimal fara semn %u %u
intreg hexazecimal fara semn %X %X
intreg octal fara semn %0 %0
}

Cind introducem datele, acestea vor fi separate intre ele printr-un spatiu. Aceste spatii sunt in
concordanta cu spatiile ce separa descriptorii de format si constituie modalitatea prin care functia scanf
detecteaza sfirsitul unei valori, respectiv inceputul altei valori. Ca spatiu de separare la introducerea datelor se
poate folosi orice spatiu alb recunoscut in limbajul C, adica spatiul obisnuit (blank), tastele <Tab> sau <Enter>.
Indiferent de varianta aleasa pentru introducerea valorilor, ultima actiune consta in apasarea tastei <Enter>.

Descriptorii de format folositi in cadrul functiei scanf sunt practic aceiasi cu cei folositi de functia printf.
Exista unele deosebiri, care sunt prezentate in tabelul 4.

in acest tabel nu apare descriptorul %g, care este specific functiei printf. in apelul functiei scanf pentru
intregii de tipul lorg se foloseste descriptul %Id, iar pentru realii de tip double, descriptorul %lf.

La testarea valorilor variabilelor, functia scanf le preia si in acelasi timp afiseaza pe ecran caracterele
asociate tastelor apasate. Spunem ca apasarea tastelor se face cu ecou. Exista situatii in care se doreste citirea
unui caracter de la tastiera fara a se face ecoul tastei apasate. Aceasta operatie se realizeaza prin apelul functiei
getch. De ezemplu, intr-o instructiune de forma car = getch( ); variabila de tipul caracter car primeste codul
tastei apasate fara ca pe ecran sa apara caracterul asociat acesteia. Daca totusi este necesar a se citi un caracter
cu ecou, atunci se foloseste functia getche, similara cu functia getch, cu deosebirea ca afiseaza pe ecran
caracterul asociat tastei apasate.



